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Los Boucles

Une boucle est comme un collier (ou un bracelet, un chapelet ... ) de sons
qui s'egrainent dans un éternel recommencement.
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disjointe
evolutive
aimante

commune

commune cumulative

monotone

monotone mouvante

monotone ornementée

Chacun maintient une boucle autonome

Chacun fait évoluer unme boucle
indépendante

Boucle autonome qui se met en
rapport avec d’autres boucles

Une seule boucle constituée des sons
de différents joueurs

Construction d’une boucle commune
par ajouts des sons un a un, lun
apreés l'autre

Boucle commune constituée d’un seul
son par musicien

Boucle monotone mais ot le placement
de chaque son est souple tout en
conservant le méme ordre d’apparition

Boucle monotone, éventuellement de
type mouvante, au sein de laquelle
peuvent étre insérés d’autres sons sans
rapport avec celle-ci



Divers
&
Varies



TI’Op de pas assez Trop d'informations de pas assez de matériel

Trop de pas assez est un casse-téte-besson.

|nspiration négativiste Jouer des sons qui annulent les sons présents

L inspiration négativiste a pour forme objective et peu inspirée le bruit blanc.

Inspiration positiviste ~ Voir unisson intégral

L inspiration positiviste est la redondance méme, une chute libre, un vertige, un
jeu de miroir sans fin un peu brisé.

Yayaya Choisir un texte et le jouer comme une lecture

En utilisant un instrument, un objet ou ensemble d’objets sonnants, dire un texte choisi.



Deulx jeux
de Wuxiang Shu



Sept erreurs

Double

Plusieurs modules ou joueurs : tant de modules
assez parfaitement identiques plus un nombre
moindre de  modules  quasi-identiques  ou
sensiblement différents : chercher [erreur

Deux entités autonomes qui cheminant se
perméabilisent par jeu



los Hoquets

Lo hoguet est un saut que le son fait d’un joueur d un autre, comme
des ricochets sur la surface que sont les joueurs.
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Hoquet Commencer un son aprés le son précédent sans
nécessairement attendre la fin de celui-ci (possibilité
de tuilage)

Ho lllet ordonné : le jeu se fait suivant un ordre
établi

Hoquet désordonné : le jeu se fait sans ordre donné
Hoquet mixte : par exemple trois ordonnés, les
autres non

Hoquet cut Commencer un son a la fin du précédent (sans
tuilage) selon un ordre de jeu fixé

Hoquet intégral * Inscription du jeu dans un type de rapport hoquet
(pas de hoquet formel)
ou hoguet style hoquet

Le foquet style hoguet nest pas a proprement parler un hoquet : les joueurs jouant,
ce qui saute est une impulsion ; I'action d’'un joueur (la perception de cette action)
devient I'impulsion de I'action d’un autre joueur.

Hoquet série Chacun suit une série déterminée de sons pour
réaliser le hoquet

Hoquet rythmique Hoquet qui se déroule sur un rythme déterminé

Hoquet pulsé Hoquet se déroulant sur une pulsation commune

Le hoquet, riche de possibles, peut certainement donner lieu & d’autres variétés.

* Les jeux /ntégraux ont généralement a voir, comme bien des formes d'intégralité, avec la mauvaise foi et souvent se mordent la queue.



Lo5 Drones

les drones se nomment également bourdons ; le bourdonnement
du bourdon est un drone de la nature.



Drone Son continu

Drone mouvant Son continu flexible

Drone PU|Sé Continuum sonore incluant une pulsation interne



Les Imitations

Limitation consiste d reproduire, sur la base de perceptions,
Un phenomene.



Imitation intégrale *  Jeu en imitation subjective/suggestive des sons pergus

Imitation partielle Jeu en imitation de certains aspects des sons entendus.
Des combinaisons sont possibles : un son résultant de
Iimitation d’aspects de différents sons

Usmitation intégrale opére de fagon plutdt analogique tandis que I'imitation
partielle opére de facon plus analytique.

* Les jeux /ntégraux ont généralement a voir, comme bien des formes d'intégralité, avec la mauvaise foi et souvent se mordent la queue.



Los Unissons

Lunisson est un rapport de synchronisation des phénomenes.



Unisson intégral * Jouer la méme chose en méme temps
ou unisson divinatoire

Unisson simple Jouer en méme temps, synchronisé

* Les jeux /ntégraux ont généralement a voir, comme bien des formes d'intégralité, avec la mauvaise foi et souvent se mordent la queue.



